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[摘  要] 虚拟现实技术可以说是数字媒体设计专业当中重要的内容,随着现代化科学技术的快速发展,社会各界对数字媒体设计专业的人才需

求量也在不断增加,为了进一步促进对此专业应用型人才进行培养,适应现当代的时长发展需求。作为课程教学者来说,需要将数字媒体设计专

业与时代的发展相结合,进而不断改革、创新。由此,本文以数字媒体设计专业教学为基础,在教学中融入虚拟现实技术,更有效的培养出与时代

发展相适应的专业人才。 

[关键词] 数字媒体设计；虚拟现实技术；课程教学与实践 

 

现如今,随着科学力量的迅猛发展,在我国针对数字媒体专业课程的

要求都有了全新的发展要求,为了进一步满足现当代市场的需求,不断强

化数字媒体专业人才培养,教育教学者开始不断将专业发展与时代发展相

结合。而虚拟现实技术作为社会发展过程当中诞生的新型媒体技术,并且

被广泛运用到各个行业当中,也在一定背景下推动了数字媒体技术的快速

发展,由此本文对这两方面的内容进行融合探索,进而为培养出专业的技

能型人才奠定基础。 

1 虚拟现实技术的基本概况 

1.1虚拟现实技术教学内容开设的主要原则 

虚拟现实技术主要是通过计算机手段作为重要的核心内容,在发展当

中,与数字化科学技术相结合,形成极具先是花特点的数字化虚拟环境,为

后期教学试听对象带来更为全新的感官体验。在针对数字媒体专业课程的

教学当中,将虚拟现实理念进行融合,能够构建虚拟化现实课程内容,在最

大程度之上对虚拟现实技术进行表现,让学生更加全面的了解数字媒体技

术与虚拟现实技术,并运用在后期的发展过程当中。 

1.2虚拟现实技术与其他物联网专业进行结合的可能性 

对于虚拟现实技术来说,在物联网课程教学当中的融合与运用,能够

进一步提升数字媒体专业课程教学水平,例如：VR课程教学中的运用,能够

为学生学习提供良好的传感器、传输系统、控制系统以及数字解码系统等

等,为学生更深入的研究和探索物联网技术提供良好的发展空间,是虚拟

现实技术在发展中与物联网专业进行有效结合的全新课程教学内容。 

2 数字媒体设计专业中融入虚拟现实技术的具体措施 

2.1搭建良好的实践平台 

在针对数字媒体技术课程内容的教学上,需要与虚拟现实结合搭建良

好的实践平台。让学生能够通过虚拟现实软件来进行学习和探索。教师在

教学过程当中,为学生创设良好的实验室教学环境,运用pc终端与外部的

一些设备进行联系,搭建虚拟环境交互体系。例如：通过三维扫描系统快

速建模,在使用上搭配VR头套显示器来进行表现,多点触摸系统来形成亲

身的触动体验等等。数字媒体技术专业课程教学当中,融入虚拟现实这一

课程体系,能够让学生的知识得到进一步扩展,为学生积累更多的虚拟现

实知识以及学习经验。 

2.2选用恰当的媒介进行教学 

在针对学生展开艺术教育的过程当中,主要是重点培养学生的欣赏

力、审美能力、设计与创作能力等等,从而提升学生在虚拟现实表现当中

展现出一定的美感,而且能够更加熟练的使用计算机技术以及都氧化的艺

术媒介表达自身的设计理念。数字媒体技术作为一门技术性较强的课程体

系,需要学生不断强化专业技能上的学习,并且掌握课程的内容规划和设

计,构建虚拟化的场景表现内容,并且通过学生与自身的现实情况相结合,

针对技术和知识的理解更为可观,保障后期的后线上能够具有技术与艺术

的有效结合。 

在数字媒体设计专业当中融入虚拟现实课程内容,可以选择一些适当

的媒介对相关知识进行授课,这种表现技能与实践有所差异,需要更有效

的与学生的理解能力相结合,不仅仅能够让学生更加明白和理解现实数字

媒体作品所具有的价值,而且还能够进一步改进和完善相关内容。由此可

见,可以遵循以下几个方面的原则来进行表现：首先,运用媒体介质对知识

进行传播,让学生更有效的掌握虚拟现实作品的流向；其次,运用艺术表达

相关方面的知识,引导学生掌握虚拟现实作品的视觉表现；最后,运用交互

内容,让学生掌握整个虚拟现实作品的制作。 

3 结论 

综上所述,随着现代化科学技术的革新速度不断增快,许多新兴的技

术都需要更为专业化的人才来进行表现,进而推动整个行业和专业的快速

变革。虚拟现实技术作为现当代社会发展中最为全新的技术内容,依旧具

有很大的利用空间。在针对数字媒体技术教学当中,应当不断强化数字媒

体专业教师的教学能力,进而培养出专业性、综合化的技能型人才,为虚拟

现实技术的快速发展提供重要的发展推动力。 
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