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[摘  要] 对于真人影视剧的制作拍摄全过程而言,正确运用动漫影视剧形象具有不可忽视的实践意义。

影视剧中的鲜活可爱动漫形象主要由立体化的3D场景技术手段制作形成,影视剧的制作拍摄人员如果

能合理运用动漫形象来烘托电影场景氛围,那么将会明显增强真人影视剧的情境吸引效果,激发观众对

于动漫形象的强烈好感。因此,对于真人影视剧中的动漫形象必须要进行正确与适当的制作运用,完善现

有的影视剧动漫形象制作与拍摄技术手段。 
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近些年以来,包含生动丰富动漫形

象元素的真人影视剧已经吸引了广大电

影观众,充分展示出动漫形象运用于真

人影视剧的良好实践效果。影片制作人

员对于真人影视剧的传统制作模式在全

面实施优化调整的前提下,应当善于借

助动漫形象来烘托真人影视剧的鲜活场

景氛围,激发电影观众对于特定动漫形

象的强烈情感共鸣。目前在立体化的多

媒体影视剧制作技术手段支撑下,动漫

形象的创意性与生动性将会得到 大程

度的展现,拓展并且丰富了真人影视剧

的作品主旨内容。 

1 真人影视剧中动漫形象的基

本特征 

在真人影视剧的编排与创作实践

中,影视剧中的动漫形象主要体现为虚

拟动画角色融入到影视剧特定角色的

扮演过程,从而达到动漫形象与真人形

象共同存在的效果[1]。真人影视剧由于

具备了可爱与生动的动漫形象作为映

衬烘托,因此将会给影视剧的作品观众

创造全新的作品欣赏意境,引导影视剧

观众迅速沉浸于生动场景气氛中,从而

形成立体化与动态化的影视剧观赏情

境体验。并且,适当加入鲜活动漫形象

的做法还可以烘托影视剧的主旨内涵,

指导观众准确认识并且感受影视剧的

人文主旨含义[2]。 

例如对于《爱丽丝梦游仙境》的真

人影视剧在进行动漫作品形象的渗透融

入过程中,作品制作人员主要塑造了运

用真人扮演的经典动画人物形象来创造

场景气氛,并且运用创意性的思维加入

了昆虫以及各种可爱小动物的动漫作品

形象。观众在欣赏由真人演员以及动漫

形象共同组成的影视剧作品时,观众应

当能够迅速沉浸于鲜活逼真的立体化影

视剧场景气氛中,从而获得强烈的影视

剧欣赏情感体验。 

2 真人影视剧中动漫形象的重

要影响效果 

2.1创造生动活跃的影视剧情境 

影视剧的生动逼真情境不仅需要依

靠真人演员来进行烘托与创造,同时还

不能缺少可爱的动漫影视剧形象用于进

行场景气氛渲染。适当融入动漫形象的

真人影视剧将会明显增强作品吸引效应,

尤其是对于充满想象力的少年儿童观众

群体而言。影视剧作品审美意境能否达

到生动性与鲜活性的效果,关键决定于

作品设计人员对此采用的设计思路以及

设计手段[3]。 

作品设计人员如果能够依靠全新信

息化技术平台来创建多个不同维度的电

影放映场景,那么将会激活欣赏者的观

赏场景体验,运用鲜活丰富的影视剧场

景来冲击受众的内心情感,引发观众对

于影视剧动漫形象的强烈好感。影视剧

的设计人员若能做到正确融入动漫形象

元素,那么影视剧的全新审美意境将会

得到烘托与渲染,有助于欣赏者迅速沉

浸于充满趣味性的影视剧作品欣赏情

境。目前影视剧的作品设计人员已经全

面突破了平面的电影场景设计思路,更

多作品设计人员倾向于运用多维度的立

体化视觉交互场景来激发观众情感共鸣,

全面丰富了影视剧制作与设计过程中的

场景欣赏情感体验。 

2.2拓展影视剧的剧本创作内涵 

影视剧的拍摄制作过程如果局限于

原有的剧本创作内容,则无法达到激活

人文情感体验的目标,而且还会让观众

感到枯燥与乏味[4]。与之相比,作品创作

人员若能适当在影视剧中融入动漫形象,

那么剧本原有的作品创作内涵将会得到

完善丰富,创新了影视剧的剧本创作与

实现过程。影视剧观众对于影视剧作品

在进行欣赏与感受时,观众内心情感共

鸣能否得到成功的激发,主要取决于作

品欣赏氛围的创建与烘托。动漫人物形

象表现了向上积极的良好人文情感,因

此可以让影视剧观众体会到全新的作品

人文情感意境,转变了观众对于影视剧

欣赏观看过程的原有印象。 

近些年以来,信息化技术手段在影

视剧设计领域的广泛运用能够达到优良
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的影视剧动漫形象设计效果,确保作品设

计人员运用虚拟化的全新场景体验方式

来融汇影视剧中的各个层面要素,有效创

新了影视剧观众的视觉欣赏情感体验,确

保观众快速沉浸在充满童趣的影视剧作

品气氛中。电影作品场景应当能够充分体

现虚拟化的全新情境体验,创造上述生动

情境体验的 关键支撑技术手段就是信

息技术平台。影视剧设计人员应当能够结

合观众的内心人文情感需求,捕捉动态化

与虚拟化的动漫作品场景设计元素。目前

影视剧的作品设计人员更多运用了场景

创建技术手段来构建带有互动性与虚拟

性的全新影视剧观赏体验。 

2.3构建立体化与动态化的全新影

视剧观赏体验 

影视剧创作的 终目标应当在于吸

引受众,因此创作人员必须要运用灵活

与生动的方式来构建全新作品观赏体

验。作品制作人员在合理选择以及融入

动漫形象的基础上,对于再现与还原生

动的影视剧场景将会达到显著促进效

果。动漫形象具有立体化与动态化的特

征,全面刷新了观众的影视剧场景欣赏

体验,让观众感受到浓厚的作品观赏过

程趣味性。智能化以及信息化手段具有

烘托视觉影视剧作品意境的重要实践效

果,因此作品设计人员目前必须要善于

运用智能化的网络媒体技术手段来辅助

完成动漫电影形象的设计过程,全面呈

现与展示传统动漫影视剧形象带来的情

感感染力。目前由于受到动漫形象元素

渗透融合的影响,因此电影作品的传统

设计思路也必须得到创新。 

目前对于动漫形象以及真人形象结

合设计模式需要重点探讨全新的影视剧

内涵,增强作品设计人员对于网络智能

化手段的实践运用能力。影视剧设计在

网络信息化时代主要体现为设计手段、

场景体验以及受众交互性等层面上的创

新,作品设计人员对于上述各个层面影

响因素必须引发重视。动漫形象融入影

视剧的关键点应当在于设计人员运用特

定的视觉元素设计工艺手段来呈现并且

展示影视剧场景,进而形成丰富与完整

的影视剧作品欣赏情境。动漫形象设计

工作的重要前提基础在于真人与动漫人

物融合的方案设计,作品设计人员应当

能够综合考虑多个层面上的作品欣赏影

响因素,结合动漫元素设计的宗旨目标

来进行科学合理的作品设计方案选择。 

由此可见,运用网络信息化平台作

为技术支撑手段的作品优化设计方案更

加可以达到生动性与鲜活性的效果,防

止了动漫形象设计的总体实施思路存僵

化局限性。影视剧的设计创作人员对于

各种不同的动漫形象元素必须要合理运

用于影视作品的制作播放过程。 

3 真人影视剧中动漫形象的技

术运用以及实现要点 

3.1合理选择与搭配动漫形象元素 

在传统的影视剧制作思路与方式下,

真人影视剧往往不会包含任何的动漫元

素与形象。然而近些年以来,影视剧的创

作人员更多重视了融合动漫形象以及真

人演员形象,通过融入鲜活动漫形象元

素的方式来达到影视剧场景烘托的效

果。作品制作人员具体对于各种不同的

动漫形象元素在进行搭配选择时,应当

保证动漫形象被运用于适当的场景烘托

渲染过程中,避免在不适当的位置插入

动漫形象元素,从而导致影视剧产生突

兀的视觉观赏效果。 

3.2运用虚拟化的场景烘托技术

手段 

虚拟化的影视剧创作技术手段具有

烘托与渲染影视剧场面氛围的良好实施

效果,并且运用虚拟化的专门形象制作与

处理方式能够保证动漫形象达到预期的

场景烘托效应,让观众欣赏并且体会到虚

拟化的作品动漫形象制作手段魅力[5]。因

此,影视剧的制作人员对于立体化与虚拟

化的动漫形象制作处理技术手段必须要

进行正确的运用,依靠交互性的动漫形象

制作与形成方式来渲染立体空间场景,增

强影视剧的场景立体感与真实感。 

3.3正确处理真人形象与动漫形象

的过渡衔接环节 

在某些影视剧中,作品制作人员由

于没有做到正确处理作品动漫形象以及

真人演员形象之前的衔接过渡环节,因

此就会导致观众感觉到突兀,无法达到

动漫形象融入真人影视剧的 佳制作放

映效果[6]。为了在根源上杜绝以上状况

的产生,那么作品制作人员必须要格外

重视衔接真人形象与动漫形象,让观众

体会到虚拟场景以及现实场景之间的完

美过渡与衔接效果。影视剧的作品制作

人员对于动漫形象以及真人形象之间的

对话过程、人物出场顺序以及相互关系

等因素都要予以正确处理,全面做好各

种不同影视剧形象之间的衔接过渡处理

环节。 

4 结束语 

经过分析可见,真人影视剧的生动

场景效果创建过程必须要依靠动漫形象

用于提供支撑。在目前的现状下,多元化

与立体化的鲜活动漫形象已经被普遍运

用于真人影视剧作品,增强了真人影视

剧的场景吸引力,在营造动态影视作品

场景效果的同时丰富了观众人文情感体

验。具体在实践中,包含多种动漫形象元

素的真人影视剧仍然会不断被创作出来,

真人影视剧中的动漫形象创作与实现思

路也将会表现得更加多样化。 
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