
教育研究
第 9 卷◆第 1 期◆版本 1.0◆2026 年

文章类型：论文 | 刊号（ISSN）：2630-4686 /（中图刊号）：380GL020

Copyright © This work is licensed under a Commons Attibution-Non Commercial 4.0 International License.

Education Research

143

以人工智能为支撑的幼儿园绘本游戏化情境建构及其实

践案例分析

黄小平

淮安市洪泽大湖娃幼儿园

DOI:10.12238/er.v9i1.6743

[摘 要] 在幼儿教育领域，人工智能技术为绘本游戏化情境建构提供了新的思路。通过人工智

能技术，可以实现精准的情境感知，根据幼儿的兴趣和需求生成个性化的绘本内容和游戏元素，

并提供实时的互动反馈。这种结合不仅丰富了绘本游戏化情境的内涵，还提升了幼儿的学习兴

趣和参与度。本文通过构建基于人工智能的绘本游戏化情境模式，并结合实践案例进行分析，

展示了其在幼儿园教育中的应用效果。研究结果表明，人工智能技术能够有效提升绘本游戏化

情境的质量，为幼儿教育的创新发展提供了有力支持。未来，随着技术的进一步发展，人工智

能在幼儿教育中的应用将更加广泛和深入。
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Abstract: In the field of early childhood education, artificial intelligence technology offers new ideas for
the construction of game-based storybook scenarios. Through artificial intelligence, precise scenario
perception can be achieved, generating personalized storybook content and game elements based on
children's interests and needs, and providing real-time interactive feedback. This combination not only
enriches the connotation of game-based storybook scenarios but also enhances children's learning
interest and participation. This paper constructs a game-based storybook scenario model based on
artificial intelligence and analyzes it through practical cases, demonstrating its application effect in
kindergarten education. The research results show that artificial intelligence technology can effectively
improve the quality of game-based storybook scenarios and provide strong support for the innovative
development of early childhood education. In the future, with the further development of technology,
the application of artificial intelligence in early childhood education will become more extensive and
in-depth.
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引言

在幼儿教育中，绘本以其丰富的色彩和生动的故事情节

深受孩子们的喜爱。游戏化情境则能够有效激发幼儿的学习

兴趣和参与度。随着人工智能技术的飞速发展，其在教育领

域的应用日益广泛，为幼儿园绘本游戏化情境建构带来了新

的机遇与挑战。人工智能技术不仅能够根据幼儿的兴趣和需

求生成个性化的绘本内容和游戏元素，还能提供实时的互动

反馈，从而提升幼儿的学习体验。本文将探讨如何利用人工

智能技术构建幼儿园绘本游戏化情境，并通过实践案例分析

验证其有效性，为幼儿教育的创新发展提供新的思路与方法。

1 人工智能与幼儿园绘本游戏化情境建构的融合

背景与意义

1.1 幼儿教育的发展趋势与需求

幼儿教育是人生教育的起点，对儿童的全面发展具有重

要意义。近年来，幼儿教育的发展趋势逐渐从传统的知识传

授转向以儿童为中心的个性化教育。这种转变强调尊重幼儿

的兴趣和需求，注重培养幼儿的创造力、想象力和社交能力。

绘本作为一种重要的教育资源，以其丰富的色彩和生动的故
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事情节深受幼儿喜爱。然而，传统的绘本阅读往往缺乏互动

性和情境感，难以充分激发幼儿的学习兴趣和参与度。游戏

化情境的引入为解决这一问题提供了新的思路。游戏化情境

通过将学习内容融入游戏活动中，使幼儿在轻松愉快的氛围

中学习，从而提高学习效果。随着人工智能技术的飞速发展，

其在教育领域的应用日益广泛。人工智能技术不仅能够根据

幼儿的兴趣和需求生成个性化的绘本内容和游戏元素，还能

提供实时的互动反馈，从而提升幼儿的学习体验。这种结合

不仅丰富了绘本游戏化情境的内涵，还提升了幼儿的学习兴

趣和参与度。因此，将人工智能技术与幼儿园绘本游戏化情

境建构相结合，是幼儿教育发展的必然趋势。

1.2 人工智能技术在教育领域的应用现状

人工智能技术在教育领域的应用已经取得了一定的成

果。从智能辅导系统到个性化学习平台，人工智能技术为教

育提供了更加高效和个性化的解决方案。在幼儿教育中，人

工智能技术的应用主要集中在智能玩具、教育软件和互动学

习平台等方面。这些应用通过语音识别、图像识别和自然语

言处理等技术，为幼儿提供了更加丰富的学习体验。例如，

一些智能玩具可以通过语音交互与幼儿进行对话，帮助他们

学习语言和认知能力。教育软件则可以通过游戏化的方式，

引导幼儿学习数学、科学等知识。然而，目前人工智能在幼

儿教育中的应用还存在一些问题。例如，技术的稳定性、内

容的适配性和幼儿的隐私保护等。这些问题需要在未来的应

用中加以解决，以确保人工智能技术能够更好地服务于幼儿

教育。

2 人工智能在绘本游戏化情境建构中的作用机制

2.1 情境感知：精准把握幼儿需求与兴趣点

情境感知是人工智能在绘本游戏化情境建构中的重要

功能之一。通过情境感知技术，人工智能系统可以实时监测

幼儿的行为、表情和语言，从而精准把握幼儿的需求和兴趣

点。例如，通过图像识别技术，系统可以分析幼儿的表情和

动作，判断他们的情绪状态和兴趣程度。通过语音识别技术，

系统可以理解幼儿的语言表达，了解他们的想法和需求。这

种精准的情境感知为个性化绘本内容和游戏元素的生成提

供了基础。例如，如果系统感知到幼儿对动物绘本感兴趣，

就可以生成更多与动物相关的绘本内容和游戏元素。通过这

种精准的情境感知，人工智能系统能够更好地满足幼儿的学

习需求，提高学习效果。

2.2 内容生成：个性化绘本故事与游戏元素的创造

内容生成是人工智能在绘本游戏化情境建构中的另一

个重要功能。通过自然语言处理和图像生成技术，人工智能

系统可以根据幼儿的兴趣和需求，生成个性化的绘本故事和

游戏元素。例如，系统可以根据幼儿的兴趣点，生成与之相

关的绘本故事情节和角色。同时，系统还可以生成与绘本内

容相关的游戏元素，如拼图、迷宫和角色扮演等。这种个性

化的内容生成不仅能够满足幼儿的学习需求，还能够激发他

们的学习兴趣。例如，如果幼儿对童话故事感兴趣，系统可

以生成一个以童话为主题的绘本故事，并设计相关的游戏活

动，如寻找隐藏的宝藏、解救被困的公主等。通过这种个性

化的内容生成，人工智能系统能够为幼儿提供更加丰富和有

趣的学习体验。

2.3 互动反馈：实时提升幼儿学习体验

互动反馈是人工智能在绘本游戏化情境建构中的关键

环节。通过语音识别、动作捕捉等技术，人工智能系统能够

实时监测幼儿在游戏中的表现，并给予个性化的反馈。例如，

当幼儿在拼图游戏中遇到困难时，系统可以通过语音提示引

导他们思考，或者通过动画演示帮助他们理解拼图的技巧。

这种实时的互动反馈不仅能增强幼儿的自信心，还能激发他

们的学习兴趣，使他们在轻松愉快的氛围中不断进步。此外，

教师也可以通过系统反馈的数据，了解幼儿的学习进度和特

点，从而更好地调整教学策略，实现因材施教。

3 基于人工智能的幼儿园绘本游戏化情境建构模

式

3.1 情境创设：虚拟与现实融合的沉浸式环境搭建

情境创设是绘本游戏化情境建构的基础。通过人工智能

技术，可以搭建虚拟与现实融合的沉浸式环境，使幼儿能够

更好地融入绘本故事中。例如，通过虚拟现实（VR）和增

强现实（AR）技术，可以将绘本中的场景和角色呈现在幼

儿面前，让他们仿佛置身于绘本故事中。同时，通过环境感

知技术，系统可以根据幼儿的行为和位置，实时调整环境中

的元素，从而增强幼儿的沉浸感。例如，当幼儿靠近绘本中

的森林场景时，系统可以通过声音和图像的变化，营造出更

加真实的森林氛围。通过这种虚拟与现实融合的沉浸式环境

搭建，幼儿能够更好地理解绘本内容，提高学习效果。

3.2 活动设计：以幼儿为中心的游戏化学习流程规划

活动设计是绘本游戏化情境建构的核心。通过人工智能

技术，可以根据幼儿的兴趣和需求，设计以幼儿为中心的游

戏化学习流程。这种学习流程强调幼儿的主动参与和自主探

索，通过游戏活动引导幼儿学习绘本内容。例如，可以设计

一个以绘本故事为主线的游戏活动，让幼儿通过完成一系列

任务来了解绘本中的情节和角色。同时，通过互动反馈技术，

系统可以根据幼儿的学习进度和表现，实时调整游戏活动的

难度和内容，从而确保幼儿能够在适合自己的水平上学习。

4 实践案例分析

4.1 案例背景：幼儿园绘本游戏化情境建构的实施

背景与目标 本实践案例选取了某幼儿园的中班幼儿作
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为研究对象。该幼儿园一直致力于探索幼儿教育的创新模式，

希望通过引入人工智能技术，提升绘本游戏化情境建构的质

量。研究的目标是通过人工智能技术，搭建一个虚拟与现实

融合的沉浸式绘本游戏化情境，激发幼儿的学习兴趣和参与

度，并提高他们的语言表达能力、认知能力和社交能力。在

实施过程中，幼儿园教师与人工智能技术团队紧密合作，共

同设计和开发了基于人工智能的绘本游戏化情境建构模式，

并在中班幼儿中进行了实践应用。

4.2 实施过程：人工智能技术在绘本游戏化情境中的具

体应用步骤

在实施过程中，首先通过情境感知技术，对幼儿的兴趣

和需求进行了精准的把握。例如，通过图像识别技术，分析

幼儿在绘本阅读过程中的表情和动作，判断他们对不同绘本

内容的兴趣程度。同时，通过语音识别技术，了解幼儿的语

言表达和想法。根据情境感知的结果，人工智能系统生成了

个性化的绘本故事和游戏元素。例如，系统根据幼儿对动物

绘本的兴趣，生成了一个以动物为主题的绘本故事，并设计

了相关的游戏活动，如动物拼图、动物迷宫和动物角色扮演

等。在情境创设方面，通过虚拟现实（VR）和增强现实（AR）

技术，搭建了一个虚拟与现实融合的沉浸式环境。例如，通

过 VR设备，幼儿可以身临其境地进入绘本中的森林场景，

与动物角色进行互动。同时，通过环境感知技术，系统可以

根据幼儿的行为和位置，实时调整环境中的元素，增强幼儿

的沉浸感。在活动设计方面，以幼儿为中心，设计了一个以

绘本故事为主线的游戏化学习流程。

5 研究成果与未来展望

5.1 研究成果总结：人工智能在幼儿园绘本游戏化情境

建构中的优势与创新点

本研究通过构建基于人工智能的绘本游戏化情境建构

模式，并结合实践案例进行分析，展示了其在幼儿园教育中

的应用效果。研究结果表明，人工智能技术在幼儿园绘本游

戏化情境建构中具有显著的优势。首先，通过情境感知技术，

能够精准把握幼儿的需求和兴趣点，为个性化绘本内容和游

戏元素的生成提供了基础。其次，通过内容生成技术，能够

根据幼儿的兴趣和需求，生成个性化的绘本故事和游戏元素，

丰富了幼儿的学习体验。再次，通过互动反馈技术，能够实

时监测幼儿的学习过程，并根据他们的表现提供个性化的反

馈和指导，提高了学习效果。最后，通过资源整合技术，能

够整合多元的绘本资源和人工智能工具，为幼儿提供更加便

捷和高效的学习支持。这些优势和创新点为幼儿教育的创新

发展提供了有力支持。

5.2 研究局限与改进方向：技术应用中的问题与优化建

议

尽管本研究取得了一定的成果，但在实施过程中也发现

了一些问题。首先，人工智能技术的稳定性有待进一步提高。

在实践过程中，偶尔会出现系统卡顿或崩溃的情况，影响了

幼儿的学习体验。其次，绘本内容和游戏元素的适配性需要

进一步优化。虽然系统能够生成个性化的绘本内容和游戏元

素，但在某些情况下，生成的内容与幼儿的实际需求还存在

一定的差距。最后，幼儿的隐私保护需要进一步加强。在情

境感知过程中，需要收集幼儿的行为、表情和语言等数据，

这些数据的保护至关重要。

5.3 未来研究展望：人工智能与幼儿教育深度融合的发

展趋势

随着人工智能技术的飞速发展，其在幼儿教育中的应用

将更加广泛和深入。未来的研究可以从以下几个方面进行探

索。首先，进一步拓展人工智能技术在幼儿教育中的应用场

景。除了绘本游戏化情境建构，还可以探索人工智能在幼儿

语言学习、数学学习和科学学习等方面的应用。其次，加强

人工智能技术与幼儿教育理论的结合。通过深入研究建构主

义学习理论、游戏化学习理论等，进一步优化人工智能技术

在幼儿教育中的应用模式。最后，推动人工智能技术在幼儿

教育中的标准化和规范化发展。通过制定相关标准和规范，

确保人工智能技术在幼儿教育中的应用能够更好地服务于

幼儿的全面发展。

6 结语

通过本研究，我们看到了人工智能技术在幼儿园绘本游

戏化情境建构中的巨大潜力。人工智能技术不仅能够精准把

握幼儿的需求和兴趣点，生成个性化的绘本内容和游戏元素，

还能提供实时的互动反馈，从而提升幼儿的学习体验。未来，

随着技术的进一步发展，人工智能在幼儿教育中的应用将更

加广泛和深入。我们期待人工智能技术能够为幼儿教育的创

新发展提供更多的支持，为幼儿的全面发展奠定坚实的基础。
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