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[摘  要] 随着社会的进步,人们对小学低年级信息技术教育投入越来越多的关注。当我来到南宁市天桃实验学校以后发现,小

学低年级一样开设了信息技术课程,并且有计划、有目标的进行教学。但是由于地区发展的不平衡性和教师学历层次的差别,

小学低年级信息技术没有统一的教材,课程资源相对缺乏,当务之急便是建设系统的小学低年级信息技术学科课程资源,供给

小学低年级信息技术教师使用。在小学低年级信息技术教育课程资源建设中,主要以自制的 Flash 微课程的形式,制作成一个整

体文字说明通俗易懂、动画简单流畅,以激发小学低年级学生学习信息技术的热情。 

[关键词] 小学低年级；Flash 微课程；课程资源 

 

1 Flash 微课程设计的需求分析 

Flash微课程是指根据课程的教学目标,设计Flash软件

将特定的某个教学内容或知识技能制作成动画,目的是辅助

日常教学的开展,充分激发小学低年级学生的兴趣,让学生

的注意力得以保持。Flash微课程相对于传统的教学和实拍

微课程有较为明显的优势,更适合小学低年级学生的心理认

知,在提高学生的主动性方面有较强的优势。在小学低年级

信息技术教学中使用FLash微课程可以有效的辅助教师有效

的完成教学任务,突破课程的重难点,促进学生综合能力的

提高。 

在设计过程中,严格根据小学低年级课程的系统性、权

威性、针对性、实践性、参与性等特点设计小学低年级教育

微课程,学习者通过学习和分享能够体验到优秀的课程资源,

并将课程在实践教学环节中实施。 

本设计以鼠标游戏《天气变变变》为例,适合小学低年

级学生使用。对小学低年级的学生而言,能够快速灵敏的使

用鼠标左键和右键的单击操作、双击操作是教学的重难点。

通过简单的Flash微课程,讲授鼠标应用的方法和技巧。根据

微课程的配音口令完成相应的鼠标操作。 

2 Flash 微课程设计的具体规划 

2.1片头。片头使用Flash软件进行制作,选用了能体现

天气相关的卡通背景图片,跟随者配音节奏引出本课标题

“天气变变变”。为了微课风格的统一,所有画面均采用了符

合小学低年级学生视觉效果的颜色搭配和卡通背景。 

2.2游戏简介。使用Flash制作,设置了简单的动画,简介

的介绍了本游戏的主题,其中关键词汇使用红色字体提示强

调了这是一个鼠标练习游戏、适合群体为小学低年级学生,

最终建构起正确使用鼠标的经验,有利于学习者能够在第一

时间提取关键要领,并在后面的游戏中实施。 

2.3游戏目标。使用Flash制作,设置了简单的动画,关键

词汇使用红色字体提示学习者在后面游戏操作过程中有意

识的引导学生使用鼠标完成有效地交互、体验游戏乐趣、增

强观察能力的目标。 

2.4游戏准备。使用Flash制作,设置了简单的动画,列举

了本游戏开展前需要做好知识经验准备、物质准备以及场景

的布局。 

2.5游戏玩法。使用Flash制作,简单流畅的动画和相应

节奏的配音能使学习者轻松掌握游戏的精华和玩法。 

 

图 1  Flash 微课程片头 

图1微课程片头使用Flash CS6版本制作片头动画：小

汽车从画面左端向中间移动,采用了传统补间动画；编辑车

轮元件,创建补间动画；编辑补间动画属性,使车轮顺时针

转动。 

  

图 2  微课程内容画面 
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图 3  部分动画时间轴 

  

图 4  部分动画素材 

3 Flash 微课程设计的实施 

鼠标游戏《天气变变变》是小学低年级信息技术学科教

学《认识鼠标》的微课程。面向小学低年级学生使用,符合

小学低年级学生的心理认知特点。在传统的教学模式中,认

识鼠标通常停留在外观的观察、点击的作用,但是对小学低

年级学生而言,他们往往不能根据实际情况快速的判辨应该

使用左键单击或双击、右键单击或双击的情况。只能在往后

的实际操作中“猜一猜”来试误。 

将本设计应用到教学课堂中,丰富有趣的画面和语速适

当的配音口令不仅可以帮助学生注意力得意保持,真正实现

了在“玩中学,学中玩”,扎实掌握鼠标的单击、双击操作技

能,很好的协助教师和学生突破了本课的重难点。 

4 结语 

制作小学低年级教育的课程资源,最大的难度就是在制

作过程中要保证小学低年级信息技术和学科专业知识点的

科学性,在动画制作过程中选择合适的动画人物、合理的情

节经过了尝试-失败-再尝试的过程。在后期制作时,配音的

语音语调语速都要配合动画的节奏的快慢,从而逐渐走向设

计要达到的目标。在整个Flash微课程设计过程中,进步是有

的,收获也不少,以下是我个人的经验。 

4.1在制作Flash微课程的最初,对于小学低年级信息技

术的要求和目标没有明确的文件,通过对多方资料的搜集,

才指导适合小学低年级学生的Flash微课程是创设丰富的科

学情景,引导低年级学生主动体验和建构知识经验。学有相

同之处。 

4.2 设计一个好的微课不仅需要技术,还要有很好的美

术设计基础,由于本身的不足,所以设计出的微课画面风格

个人觉得美观度仍有待提高,在今后将加强有关美术的学

习。同时,在设计中涉及到 Flash 动画制作,由于动画制作学

习的欠缺,只能达到普通动画水平。 

4.3本设计在实际制作过程中,容易出现画面比较单一,

细节特写不是很多很细致。声音处理手法不够纯熟。在设计

与制作的实际操作过程中,遇到了很多问题,通过自己的摸

索和同行的帮助,最终解决了这些问题,进而完成了设计作

品。由于初次进行有关小学低年级Flash微课程资源的设计,

肯定还存在很多不足的地方。但在实践过程中经过不断地次

尝试,还是有不少的进步。总结出了制作Flash微课程的一些

技巧和经验,同时也为推广Flash微课程在小学低年级信息

技术教学开辟了一条新径。 
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