
教育研究 
第 3 卷◆第 1 期◆版本 1.0◆2020 年 

文章类型：论文 刊号（ISSN）：2630-4686 

Copyright  c  This word is licensed under a Commons Attibution-Non Commercial 4.0 International License. 73 

Education research 

基于综合性教学平台的探索——以 FOCUS 学习 APP 应用为例 
 
郑煜寰  黄淑英  潘增明  林怡宙  曾子恒 
广东外语外贸大学南国商学院 
DOI:10.32629/er.v3i1.2410 
 
[摘  要] 本文以FOCUS学习软件为例,主要计划运用新颖的自律模式,立足于学习知识共享,对大学生群体的学习情况展开调查并深入分析。首

先我们简要介绍了团队通过大学生学习现状观察调查,其次通过介绍FOCUS学习APP应用的基本情况,简要分析综合性教学平台在大学中搭建

的现状,通过对比其他学习类app进行优劣性的分析,对如何在综合性教学平台搭建过程打造自身品牌特色进行了简析,目的在于从而实现更为

便捷性的知识共享以及通过模式串联公益事业,提高大学生自身的学习素养和公益心的培养。 
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1 研究设计背景及其现状 

1.1现今大学生学习现状 

当前大学生所能于校园内能得到的资源具有局限性,而随着社会的发

展,越来越多的企业、政府等等这些机构要求大学生更具有多样化的能力,

并且许多大学生渴望得到更为广阔的知识面来提神自我。在智能手机的迅

速普及下,在线教育发展迅速,利用互联网进行学习,逐渐成为新时代的主

要形式。 

1.2综合性教学平台的搭建 

综合性教学平台注重于将大学生的上课听讲之余的时间利用起来,

在这个平台上掌握更多新的知识和课本上学不到的技能,让学生自主拍

摄视频进行授课,相互借鉴交流,在分享和纠错上相互提升,形成一个学

习共享圈。 

本研究实地调查了大学生在广外南国对于使用其他学习软件的情况,

调查之后发现,学习软件的使用在大学生中较为广泛,例如某些搜题软件

以及自主学习软件等,但对于上传自主学习视频进行知识共享以及通过学

习交流能够获得奖学金的学习软件并未了解过,对于此类软件学生们较为

陌生,但对于学生进行更加广泛的学习和交流更多知识是非常有用的,所

以经过大量市场调研,该项目具有较强可行性。 

1.3 FOCUS学习app的创建 

源于大学生对于学习知识共享的需求巨大以及加强大学生在课余时

间也能有机会用自己的付出获得成果的考虑,团队以创建FOCUS小程序与

高校进行混合式教学平台的搭建探析为题,以“自律学习,自律生活”为理

念,深入培养当今大学生自律性学习的能力。初始项目包含：定时打卡计

划、课程学习分享,生活技能视频分享,利用公益进行知识链接等,更多的

项目也正在被构思、开发。值得一提的是,更贴近学生群体地提出特色活

动———“成果展”。参与的同学们可以在对应的成果展上看到自己在过

去一段时间内付出的劳动成果,并且利用这个公开展会来加强自身的提升,

保证下一次的视频拍摄越来越好。 

这款小程序将由提供一定费用用于收集各高校大学生专业知识或其

他技能知识,大学生也可以花费一定费用从该平台获取自己想要得到的知

识,或向平台进行提问,由大学生自愿解答,平台也将建立一个学员间相互

交流的途径,给予大学生相互探讨,互相促进的空间。平台将设置点赞、积

分、优惠劵等等形式鼓励大学生进行创作,未来,平台或与公益组织合作,

免费为贫困大学生提供资源进行学习。同时,平台将设立监督服务,以新模

式“赌注”形式,培养大学生自律意识。 

2 平台功能设计 

2.1综合性学习平台 

FOCUS致力于全方面发展大学生,在平台上收集多方面知识,侧重于

PPT制作教程,PS教程,简历制作,演讲技巧及人际沟通等教程,也有一些生

活小技巧和生活小常识在FOCUS上,播放关于生活中一些废物利用制作,烹

饪技巧,急救知识,医疗常识,记账理财,修理电器等。此外,男女也有一些

他们感兴趣的方面。focus将收集一些化妆小技巧及穿衣搭配小技巧,健身

等视频,FOCUS以大数据搜索自动定位并推送学习者喜欢并且感兴趣的视

频,帮助学生全方面发展自身。 

2.2自律学习模式 

行为心理学研究表明：30天的重复可养成习惯,90天的重复会养成稳

定的习惯,一个动作重复30次以上就可以变成习惯性动作一个想法被重复

验证30次以上就会变成习惯性想法。平台提供更好监督服务,每日三次打

卡提醒,强化监督。 

当用户完成一次25分钟的专注时间,用户的专属森林中会种上一棵树,

在这25分钟内,你拿起手机做任何事情,这棵树都会瞬间枯死,专注的时间

越久,获得的金币越多,最后可以兑换成一颗真树苗种在沙漠中,养成专注

做事习惯的同时,还能为环保事业献上绵薄之力。 

新投资模式：大学生自愿加入该模式,自愿决定赌注资金,并交于平台,

大学生选择模式(一日,一个月)设立自己的目标,若目标未完成,将由平台

收取一定资金,若超过任务量50%未完成时将自动返还资金,中间平台将所

得资金交于APP方。 

2.3与公益心连心 

FOUCE另一个主打点在于将自律学习模式和公益相结合起来,用户登

录后,可选择自己可以完成的任务,每个任务对应一定的公益基金币和公

益能量值。在规定的时间内完成任务后,平台就会根据相应的积累的公益

能量值捐款,以及相应的公益基金币可以兑换商城里面的一些学习道具,

使我们的学习更加便捷,从而促进我们持续的传输学习内容到学习平台上,

形成良好的正反馈。通过加强身边人对于FOUCE的参与度,FOUCE的使用不

仅能让用户的学习环境变得更美好,同时还能转化为公益的方式帮助有需

要的人。 

FOUCE后期通过收集或者跟拍志愿活动相关的公益短片,在FOUCE的学

习软件中,通过面向大学生人群,普及相关的公益观念,从而通过公益带动

学习软件在高校之间的宣传推广,增加软件的品牌效应。在公益短片方面,

立足于青年志愿服务活动,例如：三下乡,支教,以及老人院爱心工作等,

通过与相关的单位合作,既为公益事业传播献出一份微薄之力,同时也能

通过自律学习模式和公益结合,从潜意识方面拉近大学生与公益之间的距

离,让爱心多一个奉献的空间。 

3 平台盈利模式 
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3.1平台系统获利 

最典型的平台是交易中介类平台。当一个交易中介类平台形成之后,

平台拥有者可以是平台内的玩家,也可以仅仅是平台的管理者。当平台

拥有者是参与者时,它可以从顾客、供应商和第三方三个角度获利,同时

它作为管理者可能获得交易提成、平台内信息传播、平台空间等等多种

盈利空间。 

3.2内容收费 

内容收费,是在线学习平台最普遍的一种盈利模式,也是目前众多在

线学习平台的主要盈利模式。我们常见的B2C商业模式,基本都是以内容收

费为主,通过向C端用户销售录播课程实现盈利。内容我们可以分为“长”

内容和“短”内容。这里“长”内容泛指,周期长、阶段多的视频内容比

如学生在xx学习平台学习的《英语零基础直达大学六级》,它在阶段上分

为新概念第一册到第四册以及字母音标学习这五大类。除辅助类字母音标

外,其他类需要大约学习70个课时,平均每个课时40分钟。需要上百个视频,

想做这么一套高质量的课程难免成本高、周期长、效果慢,令人望而生畏,

但是同样的一套精品课程是十分吸引人的,越来越多的用户就能够实现费

用摊平,降低边际成本,最后实现盈利。内容收费一直是大多数在线学习平

台的主要盈利手段,也是资金流的一项重要保障。如果有强大的师资条件

以及强执行力的内容运营团队,相信这种模式就能成功一半。 

3.3平台抽佣 

B2B2C学习平台商城,自带大量流量,当商城自营课程供给不能再满足

用户需求,这时候就需要一些三方的其他学习平台机构或者个人IP讲师入

住平台,这种模式下的收费模式往往就是抽佣收费。这种模式下,巨型在线

学习平台和线下的Shopping Mall商业模式某些形态非常相似。 

3.4会员服务 

会员服务,基于B端课程维度多内容广而导致C端用户选择困难,为解

决这种痛点实现盈利的一种模式。 

一些APP采取的就是采用付费会员制,交费后获得一年的会员资格。学

习平台行业一直都存在一个无法解决的问题,就是每个学生的需求不一

致。同样的一堂课,赞誉连连的有,骂声连连的也有,好课程似乎并没有明

文到表格上的标准。所以我们把选择的权利交给用户,让用户自主选择课

程。付费后的用户可以在一年内的在线课程随时观看、收听,这样最大程

度的避免了用户购买完课程觉得“不值”,毕竟一年的课程不算少,所以算

下来平均一堂课的成本是十分低廉的。但是便宜的课有却没有降低品质,

从其他APP学习平台课程的主讲来看,基本都是各行业内顶尖的大咖,所以

课程背书和品质也有了一定的保障。会员的目的更多的是锁定用户,不让

其流失。 

4 优劣势分析 

4.1优势 

设置答疑,线上交流及反馈等增强交互性,来推动用户进行自主学习,

改进学习平台；FOCUS拥有独立的财务管理系统,对于用户注册所缴纳的费

用,平台将作完全透明化的操作,使用户对于费用的流向有更加清晰的了

解,增加了用户使用平台的信用度；可以通过自主学习和传授课程获得相

应的奖学金,增加了大学生在课余时间的收入；平台与公益平台合作,促进

了大学生对于公益事业的发展,促进了大学生仔公益上的知识交流。 

4.2劣势 

知识资源具有局限性,对于其他方面的知识尚未进行完善和统一性管

理,具有较大的局限性,不便于用户对其他方面知识的学习和了解。 

5 结论 

综上所述,FOCUS是一个全新的学生自主学习以及各种知识交流的平

台。对于所有的大学生来说,FOCUS与其他的学习平台的不同点在于FOCUS

是不再局限于老师与学生之间的交流,更多的是学生与学生之间的互动与

交流,这也增加了学生对于学习的乐趣。不仅如此,FOCUS也具有很多有实

用性的功能,譬如具有公益性质的学习过程,还有与企业,政府合作,拥有

较为齐全的学习资源,这些为学生提供了更好的服务质量。 
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