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摘 要：随着科技的飞速发展，虚拟现实技术和教育教学的结合逐渐成为该领域热点。本文探讨

基于虚拟现实技术下三维动画在思政教学中的创新研究，特别是与红色文化的深度融合，构建

虚拟三维动画场景，将红色文化中的历史事件与人物生动再现，使思政教学更加直观、沉浸。

虚拟现实技术不仅提升三维动画的精准性与互动性，还极大地增强了学生对红色文化的感知与

理解，激发其学习兴趣与爱国情怀，为思政教学改革创新提供思路。
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Abstract: With the rapid development of science and technology, the combination of virtual reality
technology and education and teaching has gradually become a hot spot in this field. This article discusses
the innovative research of three-dimensional animation in ideological and political teaching based on
virtual reality technology, especially in the deep integration of red culture. By constructing a virtual
three-dimensional animation scene, the historical events and characters in red culture are vividly
reproduced, so that ideological and political teaching is made More intuitive and immersed. Virtual
reality technology not only enhances the accuracy and interaction of 3D animation, but also greatly
enhances students’ perception and understanding of red culture, stimulates their learning interests and
patriotism, and provides ideas for reform and innovation of ideological and political teaching.
Keywords: Virtual reality technology; Three-dimensional animation; Ideological and political
education; Innovation research

前言

高校思政课作为培养学生思想政治素质的重要课程，其

教学方法和手段需与时俱进，不断创新，而三维动画技术以

其独特的视觉表现力和沉浸感，在动画产业中占据重要地位。

近年来，虚拟现实技术和三维动画技术的快速发展为思政教

学提供了新的可能，虚拟现实技术通过构建高度逼真环境，

使学生能够身临其境地体验历史事件、文化场景，从而增强

学习的趣味性和有效性。而三维动画技术则以其直观、生动

的特点，有助于复杂理论知识的可视化呈现，促进学生对抽

象概念的理解。本文将从虚拟现实、三维动画、思政教学及

红色文化四个维度，探讨虚拟现实技术在三维动画思政教学

中的创新应用，通过构建虚拟三维动画实验室，开发集三维

动画展示、互动体验于一体的思政教学平台，将红色文化深

度融入思政课堂，通过实施沉浸式项目学习模式，让学生在

虚拟环境中亲身体验红色历史，深刻理解思政理论，实现知

识学习与情感共鸣的双重目标。这一研究不仅丰富了思政教

学手段，也为红色文化的传承与发展开辟了新路径。

1.虚拟现实技术与三维动画教学概述

1.1虚拟现实技术概述

作为一种新型计算机技术，虚拟现实技术是在计算机仿

真技术前提下不断形成发展起来的，虚拟现实技术综合涉及

系统仿真、传感、网络信息、大数据等不同领域内容[1]。虚

拟现实技术通过模拟环境、感知、自然技能和传感设备等方

式，让用户沉浸在由计算机生成的三维环境中，并通过交互

作用体验虚拟世界的技术。该技术具有沉浸性、交互性和构

想性三大特征，能够为用户提供身临其境的感官体验，极大

地拓展了人类认知与交互的边界。

1.2三维动画教学概述

传统的影视动画建立在二维平面之上，三维动画则对动

画的二维性多有突破[2]。三维动画教学作为动画、影视制作、

数字媒体技术等专业中一种直观、生动的教学手段，已广泛

应用于多个学科领域，通过三维建模、材质贴图、灯光设置、
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动画渲染等一系列流程，并结合Maya、Substance Painter、

Unreal Engine5等三维软件构建虚拟环境，创建出具有立体感

和动态效果的三维图像或视频的教学内容，三维动画以极其

丰富的表现力、高度真实感和广泛适用性，实现用户与虚拟

场景的无缝交互，提高学生的创新能力与专业接轨能力。

1.3三维动画在思政教学中的应用

在思政教学中，红色文化的数字化保护和传承是时代赋

予我们的重要使命，三维动画的创作过程本身就是一种创新

实践。三维动画可以将复杂的理论知识以直观、生动的形式

呈现出来，帮助学生更好地理解和掌握。在思政教学中，可

以通过三维动画讲述爱国主义故事、英雄人物的故事、展示

传统文化遗产的魅力等，激发学生的学习兴趣和热情。同时，

学生还可以通过三维动画表达自己的观点和想法，促进思维

的多元化和开放性，同时增强学生对红色文化的认知和传承

意识。

2.虚拟现实技术在思政教学中的应用优势

2.1打造沉浸式思政教学环境

虚拟现实技术能够构建出高度逼真的虚拟环境，且可进

行人机交互，利用虚拟现实技术构建沉浸式思政教学环境。

学生可以在虚拟环境中进行探索、互动，将历史事件、文化

场景等以虚拟的形式呈现出来，使学生仿佛置身于历史事件

或文化场景中，从而获得沉浸式的思政知识学习体验。这种

互动性和参与感能够让学生更加主动地参与到学习过程中，

提升学习的积极性和主动性。

2.2 拓展三维动画思政教学资源

虚拟现实技术可以打破时间、空间和资源的限制，将丰

富的历史、文化和教育资源以虚拟的形式呈现在学生面前。

通过跨专业、跨学科的合作与交流，可以拓宽教学视野和思

路，丰富教学内容，拓展教学手段。结合虚拟现实技术与三

维动画，开发一系列具有思政教育意义的三维动画教学资源，

这些资源可以涵盖历史事件、英雄人物、红色文化等多个方

面，以直观、生动的形式呈现思政知识。通过这些资源，学

生可以更加深入地理解和掌握思政知识，同时培养他们的创

新思维和创造力。

3.虚拟现实技术在动画思政教育中的应用

3.1 三维动画在思政教育中的意义

三维动画技术以其高度仿真、视觉冲击力强的特点，为

思政内容的呈现提供了全新的平台。通过将抽象的思政理论

转化为生动具体的动画形象与故事情节，思政动画不仅有效

降低了学习门槛，还极大地提升了学生的学习兴趣和参与度。

在三维动画思政教学中，思政动画不仅是教学资源的重

要组成部分，更是实现教学目标的关键手段。通过观赏与分

析思政动画，学生能够以更加直观、形象的方式理解思政知

识，感受其中蕴含的价值观与道德观，教师也可以引导学生

参与思政动画的创作过程，通过亲自动手制作动画，加深学

生对思政内容的理解和记忆，培养其创新思维和实践能力。

此外，思政动画在三维动画中的应用还促进了思政教育

方式的创新与发展。传统的思政教学往往侧重于理论讲授和

案例分析，而思政动画则通过视觉与听觉的双重刺激，为学

生带来了全新的学习体验。这种寓教于乐的教学方式不仅提

高了思政教育的吸引力和感染力，还增强了思政教育的针对

性和实效性。因此，思政动画在三维动画中的意义不仅在于

其艺术价值和技术含量的提升，更在于其对思政教学方式的

深刻变革和积极贡献。

3.2 虚拟现实技术在思政教育中的应用

目前，虚拟现实技术应该于思想政治教育主要集中在两

个方面：一是少数机构或单位推出“VR思政”平台，二是将

虚拟现实技术作为思想政治理论课教学工具[3]。红色文化的

发展和传承属于思政教育的一部分，在红色文化的保护与传

播领域，虚拟现实技术以其独特的沉浸式体验，为传统方式

带来了革命性的改变。以红石砬子遗址为例，这一东北抗联

的重要遗址通过虚拟现实技术得到了全新的诠释与保护。项

目团队利用三维扫描和建模技术，对遗址进行了高精度的数

字化复原，并通过VR设备让参观者能够“穿越”回那个战火

纷飞的年代，身临其境地感受革命先辈的英勇与牺牲。

在三维动画思政教学的背景下，这一虚拟现实案例成为

了生动的教材。学生们可以通过佩戴VR眼镜，亲身体验红石

砬子遗址的虚拟复原场景，与动画中的历史人物互动，了解

他们的心路历程和革命精神。这种教学方式不仅使抽象的思

政理论变得直观可感，还极大地激发了学生的学习兴趣和爱

国情怀。同时，教师还可以引导学生利用三维动画技术，自

主创作与红色文化相关的动画作品，通过模拟历史场景、塑

造英雄形象，学生们在创作过程中不仅掌握了三维动画的制

作技能，还深化了对红色文化的理解和认同。这种将虚拟现

实技术与三维动画思政教学相结合的教学模式，为红色文化

的传承与发展开辟了新的路径，也为思政教育的创新提供了

有力的支持。

4.基于虚拟现实技术的三维动画思政教学创新实

践

4.1构建虚拟三维动画实验室

虚拟三维动画实验室突破了传统教学的物理空间限制，

为学生创造了一个沉浸式的学习环境。虚拟三维动画实验室

的构建，首先着眼于技术环境的搭建，通过集成先进的虚拟

现实硬件设备与软件平台，实验室能够模拟出高度逼真的三

维动画创作环境，使学生在无需实际接触复杂物理设备的情

况下，即可进行高效的三维建模、材质编辑、动画设计、虚

拟数字人等操作，这不仅不仅具有成本低、可重复使用的优

点，还能够为学生提供更加灵活和便捷的学习条件。
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更为重要的是，在虚拟三维动画实验室设计中融入了思

政教育的核心理念。通过选取具有思政意义的动画项目作为

教学案例。同时，实验室还定期举办思政主题研讨会、动画

作品展示会等活动，为学生提供展示自我、交流思想的平台，

进一步巩固和深化思政教育成果。

4.2开发虚拟三维动画思政教学平台

在新时代背景下，教育领域正经历着前所未有的变革，

其中，虚拟现实技术以其独特的沉浸式体验，为三维动画教

学带来了全新的可能。为了进一步提升三维动画教学的实效

性与思政教育的融合度，在构建虚拟三维动画实验室的基础

上，打造一个集专业技能培养与思政教育于一体的虚拟三维

动画思政教学平台。

虚拟三维动画思政教学平台，充分利用虚拟现实技术的

优势，通过构建丰富的三维动画教学资源库和互动学习环境，

学生能够在虚拟空间中进行沉浸式的思政学习。平台上设有

多个思政主题模块，如“红色文化长廊”、“历史场景再现”、

“社会热点透视”等，每个模块都通过三维动画的形式生动

展现相关思政内容，使学生在观赏与创作中潜移默化地接受

思政教育。

同时，平台还融入了个性化学习路径设计功能，根据学

生的学习进度、兴趣偏好及思政素养水平，智能推荐适合的

学习资源和任务，实现因材施教。此外，平台还支持在线协

作与交流，鼓励学生组建学习小组，共同完成思政动画作品

的创作，促进思维碰撞与情感共鸣。此外，教师还可以通过

平台发布教学任务、批改作业、答疑解惑等，实现线上线下

相结合的混合式教学。通过虚拟三维动画思政教学平台的开

发与应用，我们有效打破了时空限制，使思政教育更加贴近

学生生活，更加符合他们的认知规律，这不仅提升了思政教

育的吸引力和感染力，也为三维动画教学注入了新的活力与

内涵。

4.3实施沉浸式项目学习模式

为了更有效地将虚拟现实技术、三维动画与思政教育相

结合，我们创新性地实施了项目式学习模式。这一模式强调

以实际问题为导向，通过跨学科的综合性项目，学生在实践

中学习、在学习中实践，从而实现知识与能力的双重提升。

在项目式学习中，精心设计了一系列与思政教育紧密相

关的三维动画项目，这些项目要求学生运用所学的三维动画

技能，结合思政理论知识，创作出生动有趣、富有教育意义

的动画作品。在项目实施过程中，学生需要组建团队、分工

合作，从选题策划、脚本编写、角色设计、动画制作到后期

剪辑，全程参与，亲身体验从创意到成品的完整流程。

在沉浸式项目教学中，可利用VR设备将复杂的思政理

论、历史事件或社会现象转化为可交互的三维场景。学生佩

戴VR头盔，即可瞬间“穿越”至团队制作的历史时刻或社会

场景，如亲历长征路上的艰难险阻、近距离观察改革开放的

伟大成就等。这种沉浸式的体验方式极大地增强了学习的真

实感和代入感，使学生能够更加直观地理解思政内容，深化

对思政价值的认同。同时，通过动画的形式展现关键节点、

解读核心思想，学习过程更加生动有趣。学生可以在虚拟环

境中自由探索、与动画角色互动，甚至参与到动画剧情的推

进中，从而在亲身体验中完成思政知识的内化和吸收。

通过沉浸式项目式学习，学生不仅能够深入理解和掌握

三维动画技术，更能在实践中深刻领悟思政教育的内涵和价

值。他们在创作过程中不断思考、探索，将思政元素巧妙融

入动画作品中，使作品既具有艺术美感，又富含思想深度。

这种学习方式不仅激发了学生的创新思维和团队协作能力，

也有效促进了三维动画与思政教学的深度融合。

5.结语

本研究通过虚拟现实技术、三维动画与思政教学的深度

融合，创新性构建虚拟三维动画实验室，并开发独具特色的

思政教学平台，实现红色文化的生动再现与深度传播。沉浸

式项目学习模式的实施，不仅极大地提升了学生的学习兴趣

与参与度，更促进了思政知识的内化与红色精神的传承。展

望未来，随着数字技术的不断进步与应用的持续深化，基于

虚拟现实技术的三维动画思政教学必将在传承红色文化、培

养时代新人方面发挥更加重要的作用。
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